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MOŻLIWOŚCI SUDOKU TUTOR 1.0 
Sudoku Tutor 1.0 to doskonały program zarówno dla początkujących jak i zaawansowanych 

wielbicieli sudoku. Początkujący gracze znajdą tu wskazówki jak poradzid sobie z pierwszymi 

trudnościami i poznają podstawowe techniki rozwiązywania sudoku. Będą mogli zacząd od 

plansz małych rozmiarów (4x4, 6x6, 8x8), tak by stopniowo poznawad tajniki gry. Bardziej 

zaawansowani gracze cieszyd się mogą tradycyjnymi planszami 9x9 o zróżnicowanym stopniu 

trudności. Dla najbardziej wymagających Sudoku Tutor oferuje plansze o rozmiarach 10x10, 

12x12, 14x14, 15x5, 16x6, 18x18, 20x20, 21x21, 22x22, 24x24 oraz – dla najodważniejszych – 

25x25.  

Nieważne jak jesteś zaawansowany, pomoc, jaką oferuje Sudoku Tutor podczas 

rozwiązywania łamigłówek, zawsze może się przydad. Sudoku Tutor może byd użyty jako 

narzędzie do automatycznego rozwiązania sudoku, które sprawiają wyjątkowe problemy. Co 

więcej, Sudoku Tutor dostarczy nie tylko rozwiązania, ale również poprowadzi do niego krok 

po kroku, wyjaśniając każdy ruch. Pozwala na to szereg technik rozwiązywania sudoku 

opartych na logice, które zaimplementowane zostały w Sudoku Tutor. To odróżnia go od 

innych narzędzi do automatycznego rozwiązywania plansz sudoku, które dostarczają 

rozwiązanie, ale nie wyjaśniają, jak do niego można dojśd samodzielnie. Sudoku Tutor pokaże 

Ci jak wykorzystad proste oraz zaawansowane techniki, tak, by Twoje umiejętności wciąż 

rosły.  

Możliwości Sudoku Tutor 1.0 to między innymi: 

¶ Dostęp do bazy tysięcy wygenerowanych plansz sudoku o rozmiarach: 4x4, 6x6, 8x8, 

9x9, 10x10, 12x12, 14x14, 15x5, 16x6, 18x18, 20x20, 21x21, 22x22, 24x24 oraz 

25x25. 

¶ Generowanie nowych plansz o zadanym rozmiarze i stopniu trudności. 

¶ Edycja istniejących i tworzenie własnych plansz sudoku. 

¶ Automatyczne rozwiązywanie wprowadzonych plansz sudoku. 

¶ System wizualnych podpowiedzi wykorzystujący metody logicznego poszukiwania 

rozwiązania. 

¶ Znajdowanie i wyjaśnienie kolejnych kroków. 

¶ System automatycznych notatek. 

¶ Zapamiętywanie dowolnej liczby zakładek, czyli aktualnych stanów planszy oraz łatwe 

ich przywracanie. 

¶ Zapis i odczyt z pliku aktualnej planszy wraz z jej notatkami i wszystkimi 

zapamiętanymi zakładkami. 

¶ Wydruk dowolnej planszy w celu rozwiązania jej tradycyjnie z „ołówkiem w ręku”. 
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INSTALACJA I PIERWSZE URUCHOMIENIE 
Aby cieszyd się pełnią możliwości programu Sudoku Tutor należy: 

1. Pobrad program instalacyjny ze strony www.sudokututor.com   

2. Uruchomid program instalacyjny, zaakceptowad warunki licencji i postępowad zgodnie z 

kolejnymi wskazówkami. 

3. Zakupid i wprowadzid numer licencji. Po zainstalowaniu możesz wypróbowad program 

Sudoku Tutor 1.0 przez 10 godzin. Wszystkie funkcje programu pozostają aktywne. 

Jedynym ograniczeniem jest możliwośd wydrukowania jedynie 5 plansz sudoku. W pełnej 

wersji nie ma tego ograniczenia. 
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ZAKUP LICENCJI I REJESTRACJA PROGRAMU 
Aby aktywowad Sudoku Tutor 1.0 musisz kupid licencję. Aktualną cenę i szczegółowe 

instrukcje znajdziesz na stronie www.sudokututor.com. Zakupu licencji możesz dokonad w 

bardzo wygodny sposób korzystając z bezpiecznego systemu płatności elektronicznych. 

Numer licencji zostanie przesłany na Twój adres email zaraz po otrzymaniu przez nas 

potwierdzenia dokonania płatności. 

Po otrzymaniu licencji wprowadź swoje dane oraz numer licencji otwierając okno 

„Zarejestruj” w zakładce „Pomoc” (Rysunek 1). Pamiętaj, by użyd dokładnie tych samych 

danych, jakie zostały podane przez Ciebie podczas zakupu licencji. Zostały one wykorzystane 

do wygenerowania numeru licencji specjalnie dla Ciebie. Numer licencji nie będzie działad dla 

żadnych innych danych.  

 

Rysunek 1 Aktywacja Sudoku Tutor 1.0 
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SZYBKI START – NAJWAŻNIEJSZE FUNKCJE 
Po uruchomieniu Sudoku Tutor od razu możesz zacząd grad. Rysunek 2 przedstawia 

przykładową planszę sudoku pojawiającą się zaraz po uruchomieniu programu. 

 

Rysunek 2 Przykładowa plansza sudoku 

 

WSTAWIANIE I USUWANIE  

Aby w puste pole wstawid wybraną przez siebie wartośd, po prostu kliknij na to pole i 

zatwierdź swój wybór (patrz: Rysunek 3 oraz 4). Jeśli się rozmyślisz - naciśnij „Zamknij”. 

Kliknij ponownie na wypełniony obszar by wyczyścid pole lub zmienid jego wartośd. Wartości 

początkowych nie możesz zmienid w trakcie rozwiązywania sudoku, lecz możesz edytowad 

planszę w zakładce „Edycja”. 
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Rysunek 3 Kliknij na odpowiednie pole by wstawid wybraną wartośd 

 

 

 

Rysunek 4 Wstawione wartości odróżniają się kolorem od wartości oryginalnej planszy. Oryginalnych 

wartośd nie możesz zmienid w trakcie rozwiązywania (lecz możesz edytowad planszę w zakładce „Edycja”) 
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AUTOMATYCZNE WSKAZYWA.)% "lV$s7 

Jeśli podczas rozwiązywania sudoku pomylisz się i doprowadzi to do sprzeczności, Sudoku 

Tutor wskaże Ci Twój błąd i wyjaśni w polu tekstowym co jest nie w porządku na Twojej 

planszy (Rysunek 5). Możesz wyłączyd tę funkcjonalnośd w panelu „Ustawienia”. 

 

Rysunek 5 Automatyczne wskazywanie błędów 

 

NOTATKI 

Możesz zapisad własne notatki w pustym oknie, tak by w przyszłości pomogły Ci w 

poszukiwaniu rozwiązywania. Przykładowo, jeśli dojdziesz do wniosku, że w danym polu może 

byd tylko 7 lub 8, lecz jeszcze nie wiesz, która z nich ostatecznie tam powinna się znaleźd, kliknij 

prawym przyciskiem myszki na to pole i wybierz, które wartości chcesz zapamiętad w tym polu 

(patrz: Rysunek 6 oraz 7). Aby usunąd daną wartośd z notatek, kliknij na nią ponownie. Możesz 

również usunąd wszystkie notatki z danej komórki klikając na obszar wyświetlający wybrane 

wartości na oknie dialogowym. 
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Rysunek 6 Wstawianie notatek 

 

 

Rysunek 7 Wstawione notatki 
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Możesz również skorzystad z systemu automatycznych notatek uaktualnianych za każdym 

razem, gdy zmienisz coś na swojej planszy. W tym celu wybierz „Autoέ w zakładce „Graέ w 

obszarze „Notatkiέ (Rysunek 8). 

 

 

Rysunek 8 System automatycznych notatek 

 

KORZYSTANIE Z BAZY DO34V0.9#( 0,!.3: 

W zakładce „Noweέ znajdziesz ogromną liczbę plansz sudoku czekających na rozwiązanie. 

Wybierz poziom trudności, rozmiar planszy a następnie naciśnij przycisk „Losowoέ lub poruszaj 

się po bazie korzystając z przycisków ze strzałkami. Możesz również podad numer konkretnego 

sudoku z bazy i nacisnąd przycisk αLŘȋ ŘƻΧέ (Rysunek 9). 
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Rysunek 9 Możesz korzystad z bazy tysięcy gotowych plansz sudoku 

 

GENEROWANIE NOWYCH PLANSZ 

Możesz również wygenerowad nowe, unikalne plansze tylko dla siebie. Możesz wybrad poziom 

trudności oraz rozmiar. Przykładowo, na Rysunku 10 pokazana jest nowo wygenerowana plansza 

o rozmiarze 12x12. 
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Rysunek 10. Możesz wygenerowad nowe, unikalne plansze o zadanym stopniu trudności i rozmiarze 

 

PODPOWIEDZI I AUTOMATYCZ.% 2/:7)D:97!.)% 

Sudoku Tutor może podpowiedzied Ci kolejny ruch w momencie, który sprawia Ci trudnośd. 

W zakładce „Graέ naciśnij „tƻŘǇƻǿƛŜŘȋ”, by uzyskad wskazówkę odnośnie jednej pustej komórki 

bez jej wypełnienia. Na Rysunku 11 widad, jak Sudoku Tutor podpowiada, jaka wartośd powinna 

się znaleźd w polu zaznaczonym kolorem zielonym – biorąc pod uwagę wszystkie wskazane 

kolorem niebieskim pola widad, że jedyną możliwą wartością w polu zaznaczonym na zielono 

jest 9. Jeśli jednak nadal nie wiesz, co powinieneś wstawid we wskazane pole, naciśnij przycisk 

„Ruchέ i Sudoku Tutor wypełni to pole za Ciebie i dodatkowo napisze wyjaśnienie w prawym 

górnym obszarze okna (Rysunek 12). 
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Rysunek 11 Wizualne, automatyczne podpowiedzi pomogą Ci w trudnych momentach 

 

 

Rysunek 12 Sudoku Tutor nie tylko pokaże następny ruch lecz również wyjaśni dlaczego należy go wykonad 
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Z!+l!$+) 

W panelu „Graέ znajdziesz możliwośd zapamiętania aktualnego stanu gry, czyli α½ŀƪƱŀŘƪƛέ. Po 

prostu kliknij „DodŀƧ ȊŀƪƱŀŘƪťέ w dowolnym momencie. Graj dalej, a następnie w dowolnym 

momencie wród zapisanego stanu gry wybierając odpowiednią zakładkę i klikając „tǊȊȅǿǊƽŏ 

ȊŀƪƱŀŘƪťέ.  

Uwaga! Zakładki są przypisane do danej planszy Jeśli zmienisz planszę i nie zapiszesz wcześniej 

swojej gry do pliku, to stracisz te zakładki.  

 

ZAPIS I ODCZYT Z PLIKU 

W panelu „Plikέ znajdziesz przycisk „Zapiszέ (Rysunek 13). Pozwoli Ci on zapisad daną planszę 

wraz ze wszystkimi zakładkami do pliku. Możesz wrócid do niej kiedy zechcesz wykorzystując 

przycisk „Wczytajέ i kontynuowad jej rozwiązywanie.  

 

Rysunek 13 Zapisywanie planszy wraz z notatkami i zachowanymi zakładkami do pliku 

 

Sudoku Tutor zapisuje te pliki z rozszerzeniem .sudoku. Możesz je wczytad klikając na dany plik w 

eksploratorze, pod warunkiem, że pliki tego typu skojarzone są z programem Sudoku Tutor. Jeśli 

wcześniej Sudoku Tutor nie dostał pozwolenia by to zrobid, możesz to zrobid klikając na przycisk 

„¦ȍȅƧ Řƻ Ǉƭƛƪƽǿ ΦǎǳŘƻƪǳέ w panelu „Ustawieniaέ (Rysunek 14). 

Uwaga! Użytkownicy Windows Vista oraz Windows 7: Sudoku Tutor musi byd uruchomiony w 

trybie Administrator, by ustawid skojarzenie Sudoku Tutor z plikami .sudoku. 
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Rysunek 14 Przypisanie plików z rozszerzeniem .sudoku do programu Sudoku Tutor 1.0 

 

DRUKOWANIE 

W panelu „Plikέ znajdziesz również przycisk „Drukujέ, który pozwoli Ci wydrukowad aktualną 

planszę, jeśli wolisz ją rozwiązad tradycyjnie za pomocą ołówka (Rysunek 15). 

Uwaga! Wersja demo pozwala wydrukowad jedynie ograniczoną liczbę plansz. 
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Rysunek 15 Drukowanie planszy - każdą planszę w Sudoku Tutor możesz i rozwiązad w tradycyjny sposób - za 

pomocą ołówka 

 

E$9#*! 7l!3.%* 0,!.3:Y 

W panelu „Edycjaέ możesz uruchomid tryb edycji planszy sudoku (Rysunek 16). Możesz wtedy 

dodawad lub usuwad wartości oryginalnej planszy we wszystkich polach, zaprojektowad własne 

sudoku startując od planszy pustej bądź też w pełni wypełnionej przez Sudoku Tutor (przycisk 

„Losowaέ). Możesz również wprowadzid sudoku znalezione w gazecie lub otrzymane od 

znajomych i wykorzystad Sudoku Tutor w celu jego automatycznego rozwiązania.  
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Rysunek 16 Tryb edycji - użyj Sudoku Tutor do zaprojektowania własnej planszy lub wprowadź sudoku z 

gazety bądź otrzymane od znajomych 

 



www.sudokututor.com 

www.sudokututor.com 

 

 

DODATKOWA FUNKCJONALNOŚĆ  

PANEL GRA 

¶ W każdym momencie możesz poprosid Sudoku Tutor o pokazanie rozwiązania klikając na 

przycisk  

„wƻȊǿƛŊȊŀƴƛŜέ. 

¶ Jeśli nie chcesz korzystad z notatek, wybierz „Pusteέ w obszarze „Notatkiέ. Twoje osobiste 

notatki nie zostaną wymazane, zawsze możesz do nich wrócid wybierając „²ƱŀǎƴŜέ. 

¶ Klikając przycisk „Kopiuj notatkiέ kopiujesz zawartośd automatycznych notatek do notatek 

własnych. Jednak po jakiejkolwiek zmianie na planszy nie zostaną one ponownie 

zsynchronizowane z notatkami automatycznymi, więc jest to Twoją odpowiedzialnością by 

dbad o ich aktualnośd.  

¶ Kliknij przycisk „{ǇǊŀǿŘȋΗέ by sprawdzid czy Twoje sudoku jest rozwiązane. 

¶ Jeśli chcesz zacząd od początku, kliknij przycisk „WyŎȊȅǏŏέ. Twoje zakładki nie zostają 

zapomniane, więc po wyczyszczeniu planszy możesz wrócid do poprzedniego stanu gry, pod 

warunkiem, że wcześniej zapisałeś go jako zakładkę. 

¶ Dla dużych plansz notatki nie zawsze są widoczne – zwłaszcza na małych monitorach. Dlatego 

po wskazaniu pola zawierającego notatki, są one dodatkowo wyświetlane na panelu „Graέ 

(Rysunek 17). 

¶ Użyj siatki z możliwymi wartościami na dole panelu „Graέ i wskaż interesującą Cię wartośd – 

Sudoku Tutor wskaże wszystkie wystąpienia tej wartości na planszy (Rysunek 18) 
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Rysunek 17 Notatki w polu wskazanym kursorem myszki są dodatkowo wyświetlane na obszarze panelu 

„Graέ 

 

 

Rysunek 18 Sudoku Tutor wskaże Ci wszystkie wystąpienia wybranej przez Ciebie wartości 
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PANEL NOWE 

¶ Jeśli jako poziom trudności wybierzesz „Pusteέ otrzymasz pustą planszę, którą możesz 

edytowad w zakładce „Edycjaέ.  

¶ Całkowicie rozwiązane plansze sudoku otrzymasz jeśli jako poziom trudności wybierzesz 

„tŜƱƴŜέ. Taką planszę również możesz wykorzystad do ułożenia swojego własnego sudoku. 

PANEL EDYCJA 

¶ Podczas edycji planszy nadal działa automatyczne sprawdzanie błędów, co pomoże Ci w 

bezbłędnym projektowaniu Twoich własnych sudoku. Twoja plansza nie zostanie 

zaakceptowana jeśli są w niej oczywiste błędy i sprzeczności. 

PANEL PLIK 

¶ Pamiętaj, że zamiast wykorzystywad przycisk „Wczytajέ, możesz kliknąd w plik z 

rozszerzeniem .sudoku, jeśli wcześniej do niego zapisana została Twoja gra. Aby ta 

funkcjonalnośd działała, w systemie Windows musi byd ustawione skojarzenie programu 

Sudoku Tutor z plikami z rozszerzeniem .sudoku. Jeśli podczas pierwszego uruchomienia 

Sudoku Tutor ustawienie to nie zostało wykonane, zawsze można to zrobid w panelu 

„Ustawieniaέ. Użytkownicy Windows Vista oraz Windows 7 muszą uruchomid Sudoku 

Tutor w trybie Administratora aby wykonad tę operację. 

PANEL USTAWIENIA 

Korzystając za panelu „Ustawieniaέ możesz: 

¶ Włączyd / wyłączyd tryb pełnoekranowy 

¶ Włączyd / wyłączyd automatyczne wskazywanie błędów 

¶ Włączyd / wyłączyd automatyczne wyjaśnienia 

¶ Przełączad się pomiędzy językiem polskim oraz angielskim. 

¶ Możesz również zmienid format prezentowania wartości na planszy: jako liczby, jako litery lub 

jako cyfry 0 – 9 z dodatkowymi literami zastępującymi wartości od 10 wzwyż. Rysunki 19, 20 

oraz 21 pokazują tę samą planszę z wykorzystaniem trzech sposobów prezentowania 

wartości.  
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Rysunek 19 Wartości sudoku wyświetlone jako liczby 

 

 

Rysunek 20 Wartości sudoku wyświetlone jako litery 
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Rysunek 21 Wartości sudoku wyświetlone jako cyfry 0 - 9 oraz litery dla wartości powyżej 9. 

 

 

PANEL POMOC 

¶ Klikając przycisk „Pomocέ uruchomisz w swojej przeglądarce internetowej video 

demonstrację, która w przystępny sposób przedstawi Ci możliwości programu Sudoku Tutor. 

¶ Klikając przycisk „O programieέ, a następnie link www.sudokututor.com w Twojej 

przeglądarce internetowej zostanie wyświetlona strona, na której możesz pobrad program 

instalacyjny Sudoku Tutor oraz w wygodny i bezpieczny sposób dokonad zakupu licencji 

(Rysunek 22). Podobny efekt uzyskasz po kliknięciu przycisku αYǳǇ ƭƛŎŜƴŎƧťέ. 

http://www.sudokututor.com/
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Rysunek 22 Na oknie "O programie" możesz kliknąd w link, który otworzy w Twojej przeglądarce stronę 

internetową Sudoku Tutor, gdzie może pobrad program instalacyjny oraz dokonad zakupu licencji. 

  

¶ Po zakupie licencji możesz aktywowad pełną wersję Sudoku Tutor klikając przycisk 

„Zarejestrujέ i wprowadzając swoje dane oraz numer licencji, który zostanie przesłany w 

mailu po dokonaniu zakupu. Pamiętaj by wprowadzone dane były identyczne z tymi 

podanymi podczas zakupu licencji. 

 

Wielu sukcesów i dużo radości podczas rozwiązywania sudoku! 

 

 


